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„Fähigkeiten“-Grundaufstellung

Passeur

Wir spielen mit einem System bei dem Jeder Spieler seine fixen Positionen zugewiesen bekommt. 

Dieses System erlaubt es, die Stärken der Spieler zu nutzen. Jemand der seine Stärken im Passen 

hat, wird z.B. zum Passeur ernannt. (während laufenden Spielzügen Pos. 1 & 2) Grosse Personen 

tendenziell auf Grund der Blockfähigkeit sind eher in der „Mitte“ (während laufenden Spielzügen Pos. 

3 & 6) und nochmals 2 Angreifer „Aussen“ (während laufenden Spielzügen Pos. 4 & 5)

Das Bild links zeigt aber eine andere Aufstellung als im Text beschrieben, werdet ihr nun denken...das 

hat einen Grund. Die Zeichnung zeigt lediglich, wo die Personen mit den jeweiligen Fähigkeiten 

stehen, bevor sie auf ihre fixe Positionen gehen. Die Fähigkeiten müssen so stehen, damit in der 

hinteren und vorderen Reihe je 1 Fähigkeit vorhanden ist.

In die fixe Positionen darf jedoch erst verschoben werden, nach dem der Service erfolgt ist.

Service auf eigener Seite   direkt nach Service auf fixe Position gehen.

Service auf gegnerischen Seite  Service – Abnahme – Wechsel auf fixe Position.

Dies wiederum weil, durch die Rotation bedingt man ja nicht einfach immer auf seiner fixen Position 

stehenbleiben darf.
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